





Entdecken und Erforschen,
Erleben und Mitmachen

Wir mdchten Sie mitnehmen auf eine spannende Reise

in die Bliitezeit des Residenzschlosses Neuhaus.
Fiinfhundert Jahre lang war das Schloss die Hauptresidenz
der Paderborner Fiirstbischdfe und das Zentrum des
geistig-kulturellen Lebens im Hochstift. Mit Wassergraben
und Schlossgarten zdhlt es zu den bedeutenden
Schlossbauten in Nordrhein-Westfalen.

Zahlreiche Funde aus dem Schlossgraben machen den
Alltag der Schlossbewohner greifbar. Die in der Regie-
rungszeit von Clemens August geschaffenen Reprdsen-
tationsrdume in der Beletage dokumentieren das Selbst-
verstandnis der fiirstbischoflichen Herrschaft.

Auf den folgenden Seiten finden Sie Angebote und
Programme flir Kindergdrten, Schulklassen, Gruppen
und Geburtstagsfeiern.

Wir freuen uns auf Sie und lhre Gruppen!

Ihr museumspddagogisches Team des Residenzmuseums
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Eine Schatzsuche istimmer eine spannende und aufregende
Unternehmung. In den historischen Rdumen von Schlof§
Neuhaus ist eine Schatztruhe versteckt — werdet Ihr sie finden
und was ist wohl darin? Auf der Suche nach der geheimnisvollen
Truhe konnt Ihr einiges tiber Schlo Neuhaus und seine Bewoh-
ner erfahren. Wozu diente der Schlossgraben, wer liel den
grofen Garten anlegen und was machte eigentlich ein Fiirstbi-
schof? Wer mag, kann sich als Edelfrdulein oder Ritter verklei-
den.

Dauer: 45-60 Minuten

Alter: 5-8 Jahre

Kindergarten und Grundschule fiir das Fach
Sachunterricht, Gesellschaftslehre, auch
als Kindergeburtstagsprogramm geeignet




BEIFALL FUR ABFALL

Funde aus dem Schlossgraben erzihlen vom Leben der Bewohner

Graften und Grabenanlagen um Schldsser erweisen sich hdufig als
archdologische Fundgruben. Hier hinein warfen die Bewohner
der Gebdude viele ihrer Abfédlle: Knochen aus der Kiiche, zerbro-
chene Gefdl3e - einfach alles, was nicht mehr benutzbar oder
brauchbar war.

Auch die Bewohner und Besucher des Schlosses in Neuhaus
nutzten die Grafte zur Abfallentsorgung.

In den 1980er Jahren wurde die Grdfte des Schlosses umfangreich
saniert und ausgebaggert. Der Sammler Hans Joachim Nachtmann
begleitete diese Arbeiten und barg viele historische Scherben und
sonstige Objekte. Wir stellen Euch das Fundmaterial vor und
iberlegen gemeinsam, was sich daraus liber das Leben der
Schlossbewohner erfahren Idsst - iber Fiirstbischofe, Kaminfeger,
Kammerjungen, Husaren und Schulkinder. Ihr habt auch die M&g-
lichkeit, Euch selbstim ,,Scherbenpuzzeln® - einer grundlegen-
den archdologischen Tatigkeit — zu {iben.

IC
~ U Dauer: 90 Minuten

| Alter: ab 6 Jahren

Grundschule fiir das Fach Sachunterricht,
Gesellschaftslehre; Sek. I, 5.-8. Klasse fiir das
Fach Geschichte, auch als Kindergeburtstags-
programm geeignet
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euhaus und's:eilﬁ-e _' . ilm Mittelalte

Um 1370 zog der Fiirstbischof von Paderborn nach einem Streit Dauer: 90 Minuten

mit den Biirgern endgiiltig nach Neuhaus und richtete hier Alter: ab 11 Jahren

seinen Regierungssitz ein. Schon vorher hatten die Bischéfe, Sek. | und Il fiir das Fach Geschichte,

dort wo heute das Schloss steht, ein stark befestigtes Turmhaus Schwerpunkte kdnnen je nach Vorkenntnissen
—eine Burg — errichten lassen. und Wiinschen gesetzt werden, auch als
Kindergeburtstagsprogramm geeignet

[

In der nachfolgenden Zeit wurde dieses Turmhaus erweitert und
weitere Gebdudeteile gebaut, bis das Schloss in seiner heutigen
Form vollendet war. Die Spuren der verschiedenen Anbauten,
Erweiterungen und auch das Turmhaus kénnt lhr, wenn hr wz
aufmerksam schaut, entdecken. g
Gemeinsam erkunden wir das Schloss und versuchen nachzu-
vollziehen, wie die Menschen im Mittelalter und spdteren Zei-
ten hier lebten und wirtschafteten. Aber auch der angrenzende
Ort Neuhaus soll uns interessieren. Wie lebten die Menschen
hier und wie war ihr Umgang mit den Schlossbewohnern? 7




EINE FRAGE DES STILS

Architektur, Baugeschichte und Schlossgarten von Neuhaus

»Sehr stylisch®, sagen wir heute, wenn wir etwas besonders
schick finden. Auch in vergangenen Zeiten wollte man ,.en
vogue“ sein und mit der Mode gehen. Vor 400 Jahren war ein
Baustil, den man Renaissance nennt, besonders angesagt.

Er ldsst sich an vielen historischen Gebduden in Ostwestfalen
entdecken. Auch die Schlossherren von Neuhaus veranlassten
zahlreiche Um- und Ausbauten im neuen Stil. Unter Dietrich
von Fiirstenberg wurde Neuhaus zu einer préachtigen Vierfliigel-
anlage ausgebaut. Zeiten und Moden dndern sich, so barocki-
sierte dann gut hundert Jahre spdter der prunkliebende Fiirst-
bischof Clemens August die Schlossanlage. Er liel3 fiir Kutschen
und Pferde einen Marstall erbauen, den Barockgarten im Nor-
den anlegen und die reprdsentativen Rdume im Inneren ausge-
stalten. Nach franzdsischem Vorbild inszenierte sich der Fiirst-
bischof als absolutistischer Herrscher.

Das Schloss, wie wir es heute kennen, entstand nicht nach einem
einheitlichen Plan. Es wuchs im Laufe von mehreren Bauab-
schnitten zur heutigen Gestalt und ist mit dem Wassergraben
und dem Schlossgarten ein echter Hingucker. In Nordrhein-
Westfalen zahlt es zu den bedeutenden Residenz- und Wasser-
schlossern und war flinfhundert Jahre lang die Hauptresidenz
des Fiirstbischofs von Paderborn.

Auf einem kurzweiligen Rundgang durch Schloss und Garten
konnt Ihr auf eine spannende Zeitreise gehen und in die Rolle
eines Baumeisters schliipfen. In einem Skizzenbuch lassen sich
wichtige Eindriicke festhalten, ein Steinbaukasten liegt zum
Ausprobieren bereit. Wer mag, kann sein eigenes Steinmetz-
zeichen entwerfen.

1 Alter: ab 8 Jahren
Grundschule 3. und 4. Klasse fiir das Fach Sachkunde,
Gesellschaftslehre; Sek. | fiir das Fach Geschichte
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.r‘-\‘_-; . Dauer: 60-90 Minuten

Alter: ab 6 Jahren
GDTTER I il Grundschule fiir die Facher Kunst und Sachunterricht,
R, Gesellschaftslehre; Sek. | fiir die Ficher Geschichte
E und Kunst, auch als Kindergeburtstagsprogramm

Malereien in den hlstorlsc )
geeignet

auf SchloR Neuhaué'

A
m
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Harry Potter, Lara Croft und Superman — das sind starke, F
schlaue und mutige Helden unserer Zeit. Jede Zeit hat ihre - : :s
Stars, das war im 18. Jahrhundert nicht anders als heute, gedn- - .
dert haben sich die Medien. Begeistern wir uns heute fiir | & \
., -y

3D-Animationen, so war vor 300 Jahren die illusionistische
Malerei gro8 in Mode. Wande und Decken wurden mit bewegten
Szenen bemalt, als wiirden Mauern und Dacher nicht langer
existieren oder sich in atemberaubender Weise tiber einem
offnen.

Auch das fiirstliche Kabinett, das dem Fiirstbischof Clemens
August als Arbeitszimmer diente, wurde mit einem Deckenge-
madlde ausgestattet. Es stellt eine Bewunderung und Anerken-
nung der Taten und Leistungen des Fiirstbischofs dar. Gemein-
sam erarbeiten wir, welche Szenen aus der griechischen und
romischen Sagenwelt dargestellt sind und mit welchen Helden
und Gottern sich der Bischof auf dem Gemdlde umgab.

Danach konnt lhr selbst in die Rolle des Hofmalers schliipfen
. und im Atelier ein Bild entwerfen. Welche Helden sind fiir Euch
wichtig und mit welchen Taten gldnzen sie?




TRES CHIC!

Mode, Stil und Etikette zur Zeit des Rokokos

Furstbischof Clemens August war zu seiner Zeit ein echter Trendsetter, er brachte Glanz und Glamour nach Schlo Neuhaus. Der ,Mon-
sieur de Cing Eglises®, Herr der fiinf Kirchen (Bistiimer), galt als einer der wichtigsten geistlichen Reichsfiirsten. Er liebte den Prunk,
betrieb eine prachtvolle Hofhaltung und lie zahlreiche Schlésser bauen und umbauen. Marstall, Barockgarten und die
Ausgestaltung von Rdumlichkeiten im Schloss tragen seine Handschrift.

Auf einem Rundgang durch die historischen Raume kdnnt Ihr in die Welt des Rokokos eintauchen: Wie lebten die Bewohner zu dieser
Zeit auf Schlof8 Neuhaus, welche Kleidung trugen sie, welche Umgangsformen, Sitten und Gebrduche pflegten sie? Am Ende der
Veranstaltung konnt Ihr euch selbst in Stil und Etikette tiben, wie z.B. halte ich einen Facher, verbeuge ich mich richtig oder begriilRe
ich mein Gegentiber. Auch das Ankleiden war nicht so einfach wie heute. Mode war dem Stand der Personen angemessen, so verrieten
Stoffe, Borten, Spitzen und Schmuck den Rang und Reichtum der Damen und Herren. Kinder waren damals gekleidet wie kleine
Erwachsene und hatten kaum Bewegungsfreiheit. Wie man ein Rokokogewand anlegt und sich darin fiihlt, konnt Ihr selbst an
nachgeschneiderten Kostiimen ausprobieren.

Dauer: 60—90 Minuten

Alter: ab 6 Jahren

Grundschule fiir das Fach Sachkunde,
Gesellschaftslehre; Sek. | fiir die Facher
Geschichte und Textilgestaltung, auch als
Kindergeburtstagsprogramm geeignet



RSTLICH FEIERN

ischof bittet zu Tisch

4% Dauer: 90 Minuten

Alter: ab 8 Jahren
Grundschule 3. und 4. Klasse fiir das Fach Sachkunde,
Gesellschaftslehre; Sek. | fiir das Fach Geschichte,

s auch als Kindergeburtstagsprogramm geeignet

k. —
»Hoch her® ging es in den Zeiten von Clemens August auf Schlofl %

Neuhaus, im Rokoko lie man es so ,richtig krachen® " . ! v
Zu einem rauschenden Fest gehdrten edel gekleidete Gaste,
eine lippig gedeckte Tafel, kostbares Geschirr, Musik, Tanz, Spiel

und Kurzweil. Ausstellungsstiicke im Museum zeugen noch
heute von Prunk und Pracht vergangener Zeiten.

Die gemeinsame Mahlzeit mit Gefolge und Gasten war immer
eine grof8e Inszenierung, ein richtiges Festspiel, das nicht sel-
ten mehrere Tage andauerte. Die Dienerschaft war schon lange
vorher mit der Planung und Vorbereitung beschiftigt. Wer an
der fiirstbischoflichen Tafel als Mundschenk oder Vorschneider
diente, durfte eine der vornehmsten Aufgaben ausfiihren.

Nach einem Museumsrundgang kénnt lhr selbst in die verschie-
denen Rollen einer hofischen Gesellschaft schliipfen, eine fest-
liche Tafel eindecken und erfahren wie damals gefeiert wurde.




MIT BRIEF UND SIEGEL

Kommunikation im 18. Jahrhundert

Heute chatten, posten, liken wir - dank der
digitalen Medien sind wir vernetzt wie nie
zuvor. Immer und tberall konnen wir Nach-
richten senden oder empfangen, teilen
Fotos mit unseren Freunden oder liken
Informationen. Email, Facebook und Whats
App machen es mdglich. Das war nicht
immer so. Im 18. Jahrhundert waren Briefe
das wichtigste Mittel der Kommunikation.
Die Menschen damals, so auch der Neuhdu-
ser Fuirstbischof Clemens August, verbrach-
ten sehrviel Zeit mit dem Schreiben von
Briefen.

Im Residenzmuseum finden sich kostbare
Originalschriftstiicke, die Ihr genauer unter
die Lupe nehmen konnt. Worauf und womit
wurde geschrieben, welche Besonderheiten
gibt es zu entdecken? Gemeinsam kommen
wir historischen Schriften und Schreibmate-
rialien auf die Spur. Dann geht es in die
»Kanzlei, dort konnt Ihr selbst zu Feder
und Tinte greifen, Exlibris entwerfen und
mit heilem Lack ein Siegel gief3en.

Dauer: 90 Minuten

Alter: ab 8 Jahren

Grundschule 3. und 4. Klasse fiir das Fach
Sachunterricht, Gesellschaftslehre; Sek.l

fiir die Facher Geschichte, Deutsch, Kunst,
auch als Kindergeburtstagsprogramm geeignet



SLORIA!?

'scher Militir- und Kriegsgeschichte

Dauer: 90 bis 120 Minuten

| Alter: Sekundarstufe | und 1,
- Fach Geschichte

[' 7 Paderborn und Neuhaus waren bis 1945 preuflisch-deutsche
[t Garnisonsorte. Kasernen, Exerzierpldtze, Truppenparaden
. pragten das Stadtbild und den Alltag der Menschen —in Frie-

!/ dens- und in Kriegszeiten. Das Schloss in Neuhaus war von den . e B
PreuBen ab den 1820er Jahren zu einer Kaserne ausgebaut S N % N 0
worden. Mit den 8. Husaren zog 1851 eine Reitereinheit ein.

Ihr Offizierskasino im Schloss galt als besonders exklusiv.
Wir machen uns gemeinsam im Schloss und im Park auf die
Suche nach den Spuren der preuflischen Vergangenheit.
Am Denkmal der 8. Husaren werden wir die Erinnerungskultur
zu den Weltkriegen reflektieren.



ROSS UND REITER

Mehr als nur 1 PS oder 0,735 kW

)

Noch bevor James Watt im 18. Jahrhundert die Pferdestarke als Maeinheit der Leistung
von Dampfmaschinen definierte, nutzten die Menschen die Starke der Pferde. Sie dienten
als Zug- und Lasttiere und nur mit ihrer Hilfe konnten z.B. grofle Warenmengen uiber
weite Entfernungen transportiert werden. Aber auch fiir die schnelle persénliche Fort-
bewegung einzelner Personen und die eiligste Ubermittlung von Nachrichten waren
Pferde und ihre Kraft und Schnelligkeit wahrend der langsten Zeit der Menschheits-
geschichte unverzichtbar.

Doch nicht jeder konnte sich ein Pferd leisten oder durfte ein Pferd reiten und so waren
Reiter meist hoch angesehen oder hochgestellte Persénlichkeiten. Seit dem Mittelalter

kennzeichnete einen Reiter — neben seiner Riistung und Bewaffnung — vor allem sein Dauer: 60-90 Minuten

Schlachtross. Auch 'injﬁng.eren bis in die modernen Zeiten gehdrten die Nachfolger der Alter: ab 8 Jahren

Reiter, die Kavalleristen wie Dragoner, Ulanen und Husaren zu den besonderen, den Grundschule 3. und 4. Klasse fiir das Fach
Elitesoldaten. Sachkunde, Gesellschaftslehre; Sek. |

Der Besitz von vielen Pferden war ein Statussymbol und so schmiickten sich die Fiirst- fiir das Fach Geschichte

bischdfe von Paderborn schon seit dem Spatmittelalter mit einem groBen Marstall
in direkter Nahe ihres Schlosses in Neuhaus.

Wir unternehmen einen ,Ritt“ durch die Geschichte von den frithesten Hinweisen auf
Rosser und ihre Reiter, tiber kiinstlerische Darstellungen bis zu den Hinweisen auf Ross
und Reiter im Marstall und in Schlo Neuhaus.



Viele Gldser aber auch andere Gegenstdnde wurden friiher mit

@8 den Wappen ihrer Besitzer oder derjenigen, denen sie

geschenkt werden sollten, versehen. Wappen sind nicht nur
reiner Zierrat, sondern kdnnen regelrecht, sprechen® Sie
erzdhlen von der Geschichte und Stellung ihrer Trager und
deren Familien, erzdhlen vielleicht auch von den Berufen und
{ sogarvon ruhmreichen Taten. Ahnlich wie die Schrift und die

| Sprache dndern sich auch Wappen im Laufe der Zeit.

Wir entdecken gemeinsam Wappen an einigen Gebduden auf
dem Schlossgeldnde, an Gldsern aus der Sammlung Nachtmann
und auch an anderen Gegenstanden. Im Museumsatelier konnt
Ihr eigene Wappen entwerfen — vielleicht aus Eurem Familien-
namen — und mit Farbstiften auf ein Glas malen. Selbstver-

| stiandlich diirft Ihr dieses Glas mit nach Hause nehmen.

Dauer: 90 Minuten

Alter: ab 6 Jahren

Grundschule fiir das Fach Sachkunde,
Gesellschaftslehre; Sek. | fiir die Facher
Geschichte und Kunst, auch als
Kindergeburtstagsprogramm geeignet




DIE GLASERNE WUNDERK AMMER

Trinkgldser und ihre Geschichte in der SsSmmlung Nachtmann

Jeder nimmt es fast téglich zur Hand: ein
Trinkglas! Aber wer weil8 schon, wie es her-
gestellt wird? Ist Glas heute ein industriell
produzierter Massenartikel, wurde es in
friiheren Zeiten handwerklich gestaltet.
Die Kunst des Glasmachens setzte groRRes
Geschick voraus: Mit einer speziellen Pfeife
verwandelte der Glasbldser das fliissige
Material in ein dinnwandiges GefaR.

Joachim Nachtmann war ein leidenschaft-
licher Sammler historischer Glaser. Seine
schonsten Objekte lernt Ihr auf einem
Rundgang durch die Ausstellung kennen.
Ein kurzer Film gibt Euch Einblick in die
Kunst des Glasmachens. Glas ldsst sich auf
unterschiedliche Weise verzieren. Im Muse-
umsatelier konnt Ihr eine wichtige Technik
der Veredelung ausprobieren: das Bemalen
von Glas. IThr nehmt selbst Farbstifte in die
Hand und gestaltet Euer eigenes Trinkglas,
das Ihr mit nach Hause nehmen konnt.

Dauer: 90 Minuten

Alter: ab 6 Jahren

Grundschule fiir das Fach Sachkunde,
Gesellschaftslehre; Sek. | fiir die Facher
Geschichte und Kunst, auch als
Kindergeburtstagsprogramm geeignet



REVOLUTION - AUS JAGERN'WERDEN BAUERN

Leben in der Jungsteinzeit

Dauer: ca. 90 Minuten

Alter: ab 8 Jahren
Grundschule 3. und 4. Klasse fiir das Fach Sachkunde, Gesellschafts-
lehre; Sek. | fiir das Fach Geschichte

Sonderprogramm
fiir Schulklassen 5. + 6. Schuljahr

Dauer: ca. 4 Zeitstunden

Dieses Programm beinhaltet auBerdem die Herstellung einfacher
Holz-, Geweih- und Knochengerdte. Zur Bearbeitung gehort auch ein
Sandsteinblock als Schleifmittel und Feuersteinwerkzeuge. Die selbst
geschaffenen Werkzeuge dienen zur Gestaltung eines einfachen
TongefdBes in Aufbautechnik.

1991 wurde der am besten erhaltene Fund eines Menschen aus
der Steinzeit in den Otztaler Alpen entdeckt. 5.300 Jahre hatte
das Eis den Mann, der von den Medien bald liebevoll ,,Otzi*
genannt wurde, konserviert. Otzi war eine archdologische
Sensation, die viele Informationen liber die steinzeitliche
Lebensweise offenbarte.

Sehen, anfassen und ausprobieren — Bildmaterialien, Filme,
Rekonstruktionen und archdologisches Material laden dazu
ein, die Lebenswelt steinzeitlicher Menschen kennen zu lernen
und neolithische Werkzeuge und Techniken zu erproben. Zum
Abschluss der Veranstaltung kénnt lhr eure Kraft und Geschick-
lichkeit in einem Speerschleuder-Wettbewerb messen. AufRer-
dem erhaltet Ihr Einblick in die Arbeitsweise eines Archdologen
und erfahrt, wie Ausgrabungsgegenstande ins Museum
kommen.




FINDE DEN FEHLER!

Bilderrallye in Schlo Neuhaus

Habt Ihr ein gutes Auge und 16st gern knifflige Bilderrdtsel? Dann
ist diese Rallye fiir Euch genau das Richtige! Hier kénnt lhr das,
was sonst nur in der Zeitung und in Ratselbiichern méglich ist,
outdoor erleben.

Ausgeriistet mit einer Karte und vielen verschiedenen Aufgaben
durchstreift Ihr das Schloss von Neuhaus und seinen Park und
versucht das Richtige zu finden und das Falsche zu erkennen.

- oy,

¥ L
Dauer: So lange lhr Lust habt — es gibt viele Rtsel zu 16sen.

Alter: 5 bis 99

geeignet fiir Kindergartengruppen mit Begleitung,
Schulklassen jeder Altersstufe und Familiengruppen,
auch in Verbindung mit einem Geburtstag

Start: Empfang des Naturkundemuseums

Kosten: frei



INFORMATION UND ANMELDUNG,...

Residenzmuseum SchloR Neuhaus

Ansprechpartnerin

Dagmar Gorny

05251 88-1193
d.gorny@paderborn.de

Gruppengrofle
Kindergdrten: max. 15 Kinder
Schulklassen: max. 28 Schiilerxinnen

Kindergeburtstag: max. 12 Kinder/Jugendliche

Preise
Vermittlungsangebote: 10, Euro pro Gruppe

Kindergeburtstage (120 Minuten): 50,— Euro pro Gruppe,
zzgl. 2,- Euro Materialkosten pro Teilnehmerxin

Sonderprogramm (vier Zeitstunden)
»Revolution — aus Jdgern werden Bauern® fiir 5. und 6. Klasse:
10,~ Euro pro Teilnehmerxin

Treffpunkt

Residenzmuseum SchloR Neuhaus
(Zugang im Schlossinnenhof)

Residenzstralle 2
33104 Paderborn-SchloB Neuhaus




RESIDENZMUSEUM SCHLOSS NEUHAUS

‘3L ResidenzstrafBe 2 - 33104 Paderborn
| www.paderborn.de



